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RESUMO

Objetivos — Os alvos deste estudo foram: a) apeesem novo sistema de anotacéo para o registnaldidades fundamentais de
ataque durante uma partida de basquetebol e lBraasde sistema comparando-o com os resultaddebta sistema de andlise
através de video digital. Métodos — 15 jogos deumis e 1039 jogadores ofensivos da Liga do Carapmdtasculino Grego,
divisao I, foram utilizados como amostra para cagatdhabilidades ofensivas fundamentais, utilizangistema anotacéo e a analise
videodigital. Os registros do sistema de anotagéor baseados nos nimeros totais de passes, (g, passe quicado, passe
sobre a cabeca, dribles, erros técnicos, perdpesde de bola, areas de execugdo (do garrafagerideetro), lado de execugdo
(esquerda-direita), e lances livres convertidosiliéa do coeficiente de correlagéo interclasseadaila para avaliar o Sistema de
Anotacdo em comparagdo com a analise de videddigeaultados — Os resultados revelaram um altficiemee de correlacao
interclasses para o sistema de anotacdo e ardidded para todas as habilidades ofensivas fumdaimeA contagem de todas as
habilidades ofensivas fundamentais, coletadas coso do sistema de anotac¢éo proposto nas quadrasgieete, foi quase idéntica
a contagem coletada com o uso do sistema de adéligiEleo apds o jogo. Conclusdo — O sistema dagiwoproposto € um
instrumento confiavel quanto ao fornecimento inted@adtil de informacdes sobre as habilidades n@nfundamentais durante
tempos técnicos, intervalo (meio-tempo) e/ou finpaidida de basquete. O sistema de anotacao podizado por técnicos para
fazer oskalt e na preparacéo para a partida, e/ou para assigtitnicos na formagao ou modificacéo dos sensptie jogo, durante
a partida.

Palavras-chave Baquetebol. Analise do jogo. Avaliagéo.

INTRODUCAO primeira é avaliar aperformance em areas

o ~ especificas que o treinador considera

Os tecnicos sempre procuram 0S Meios §mportantes. A segunda é ajudar o treinador a
metodos melhores e mais objetivos possiveigntender o que esta acontecendo durante a
para avaliar os seus jogadores e 0 seu time. Partida; e por tltimo, a estatistica pode ser um
maioria dos técnicos utiliza skalt como uma  poderoso motivador para a melhora da
ferramenta para medir e analisapeaformance  performance de atletas e equipes. Por outro lado,
dos jogadores e da equipe. Registros precisog estatistica pode induzir a erro se n&o for
podem revelar informagOes vitais sobre Osregistrada e avaliada corretamente. Pode nem
pontos fortes e fracos dos jogadores e dagempre mostrar uma imagem verdadeira da

equipes. MacAdam (1984) discutiu trés raz6esyerformance e ndo precisa ser necessariamente a
para registros estatisticos no basquete. A
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melhor forma de medir performance total em durante aquela temporada. Nenhuma razéo foi
uma area de habilidade particular. Decidir qualdada para a escolha desses objetivos ou para a
estatistica mede de maneira mais precisa oealizagdo dos niveis necessarios obterd
desempenho dos jogadores e da equipe contribwbtencdo de um objetivo em particular.
para um resultado bem-sucedido, e este pode ser Complementando, além dos sistemas de
um problema intrigante para treinadores. anotacdo dperformance individual e da equipe
Atualmente existem quatro principais jA mencionados anteriormente, treinadores
sistemas de registro para medir e analisar atilizam também skalts para coletar dados
performance dos jogadores e das equipes. Kelerestatisticos. Existem trés tipos basicossidtt,
(1960) desenvolveu o Sistema de Anotacdo da skalt do arremesso, que registra 0 himero de
Eficiéncia Ofensiva (Offensive Efficiency arremessos feitos por ambas as equipekalo
Rating — OER) e o Sistema de Anotacdo dade sucesso e fracasso, que registra os erros feitos
Eficiéncia Defensiva (Defensive Efficiency pela equipe; e akalt de rebotes, que fornece
Rating — DER), que avaliam as habilidadesinformacbes sobre os rebotes ofensivos e
ofensivas e defensivas de uma equipe. O sistendefensivos.
€ baseado em registros dos pontos marcados Ampliando o uso doskalts, foi Witthuln
pela equipe (OER) ou pontos marcados contra §1971) que incluiu umskalt de medida da
equipe (DER) para cada posse de bola. Squibbabilidade dos jogadores, uskalt da auto-
(1971) estudou o uso dos sistemas OER e DERnota¢do de jogadores e wgalt de anotacdo
de Keler, na tentativa de avaliar a melhordos jogadores sobre a temporada. Dodd (1973)
combinagdo dos seus jogadores de basquete pasageriu varios modelos d#alt para utilizagéo
jogadas ofensivas e defensivas. Maisdurante e apds uma partida. Wkalt de posse
especificamente, OER e DER foram empregadosle bola, que fornece o nimero de posses que
para determinar quantos pontos, por posse deada equipe teve e o que resultou para cada
bola, foram marcados em varias combinagfes dequipe; unskalt da performance, que registra a
jogadores durante o ataque, e o0 numero deficiéncia ofensiva e defensiva da partida inteira
pontos marcados contra, durante a defesa. Esge dos erros técnicopor posse; e ckalt da
estudo mostrou que existiam diferencascompeténcia do jogador.
significantes entre as diferentes combinacfes de No entanto, se o0 resultado da jogada
jogadores utilizadas, quando medidas pelo OERgfensiva depender da interacdo entre varias
mas ndo pelo DER. McGuire (1959), usouhabilidades ou jogadas, € importante para o
estatisticas de posse de bola para avaliar treinador ter uma visdo da jogada ofensiva como
desempenho da equipe. A Anotacédo da posse den todo, a qual inclui passes, dribles, erros
bola era baseada no niumero de pontos marcadtscnicos, areas e lado da execucdo do arremesso.
por posse para ambas as equipes. Os skalts existentes ndo fornecem a ordem de
McGuire (1959p. ) colocou que “ao utilizar ocorréncia de varias jogadas ofensivas. Além
a estatistica pela posse de bola o treinador sdisso, esseskalts ndo fornecem informacdes
beneficia por obter uma visdo do aspecto geratoncernentes  as habilidades  ofensivas
de todas as fases de uma partida de basquefendamentais importantes, como o numero de
Cada fator de performance pode ser avaliado ermpasses, dribles, areas e lado da execucdo do
relacdo as etapas do jogo, assim como arremesso (do garrafdo - do perimetro ou
performance total”. Knight (1974) elaborou um esquerda-direita).
sistema de anotacdo de equipe estipulando A analise de video fornece toda a
objetivos em trés categorias de jogadasinformagdo concernente a freqiéncia e a
objetivos ofensivos, objetivos defensivos esequéncia de ocorréncia de varias habilidades
objetivos de combinacg&o. Avaliou suas equipe®fensivas fundamentais. A desvantagem da
com esses objetivos utilizando a estatisticaanalise de video € que o treinador adquire todas
coletada com a sua primeira equipe de basquessas informacoes apds a partida, e dessa forma,
que disputou 0 Campeonato nacionaj, a quané.o pOde utiliza-las para modificar o plano de
produziu em média trés objetivos por partidalogo. Assim se faz necessario um enfoque
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alternativo simples e imediato, que forneca a O sistema de anotacdo, proposto com
aquisicdo de informacdo abrangendo assimbolos, nimeros e letras, € apresentado na
habilidades ofensivas fundamentais, para que &igura 1. Ele possui trés simbolos basicos: uma
treinador possa utiliza-las durante a partida. linha horizontal para todos os passes, uma
Neste estudo é apresentado um sistema d#iagonal para todos os dribles e um circulo para
anotacdo que registra 0 uso das habilidadesodos os arremessos. Mais especificamente, a
ofensivas fundamentais durante a partida dénica linha horizontal designa um passe de peito
basquete. Em particular, esse modelo utilizgla), uma linha horizontal com uma diagonal
simbolos, nimeros e letras para registrar variosruzando no meio especifica um passe quicado
fundamentos ofensivos de cada ataque executaqab), e uma linha horizontal com uma curva no
pela equipe no jogo de basquete. A selecéo dagmeio indica um passe sobre a cabeca (1c).
simples habilidades ofensivas fundamentais fOiAssim, € possivel registrar o nimero total de
baseada na premissa de que equipes de todos gigsses em uma especifica jogada ofensiva e
niveis podem utilizar esse sistema de anotacdo. Qgdos os diferentes tipos basicos de passes.
objetivos especificos deste estudo foram: (a) - Uma linha diagonal representa um drible
apresentar um novo sistema de anotacdo pagad), enquanto duas linhas diagonais atadas
regiStrO de habi|idadeS OfenSivaS fundamentai%pontando para diregﬁes opostas indicam dois
durante uma partida de basquete; e (b) - avaliagfriples (1e). O préximo simbolo (1f) é utilizado
esse sistema comparando-o0 aos resultados obtidggra especificar o resultado de faltas de dois ou
pelo sistema de analise de videodigital. trés lances. E importante notar que o sinal
positivo (+) indica lance livre bem-sucedido e 0
sinal negativo (-) lance livre perdido. O registro
acima fornece informacdes correspondendo ao
numero médio de faltas em um jogo particular e
o percentual de lances livres bem-sucedidos.
Quinze partidas de basquete e 1.039 jogadas Sempre que a bola sai fora na quadra, uma linha
ofensivas do campeonato da Liga Masculina daertical e horizontal “T” € utilizada para deteranin
Grécia, Divisdo |, foram utilizadas como amostra€ssa parte da partida. Quando uma tentativa de pass
para 0 registo das habilidades ofensivagie reposicaesta abaixo da cesta, as letras “BO" séo
fundamentais, utilizando o sistema de anotaga§Scritas abaixo do (T), e quando a tentativa d&pas

proposto e a andlise de videodigital. Os registoos € "€pOSicdo vem Idasl laterais, as 1Ietras SO” sao
sistema de anotacdo foram baseados em nl]mercﬁis,cmaS no mesmo local que acima (19).

METODOS

Amostra — tipo de estudo

simbolos e letras. A analise de videodigital faafe 1 passe de peito o~ passe quonte
pelo software Avid Sports Network. Os registros ra S

de habilidades ofensivas fundamentais incluiram ¢ Passe sobre a cabeca 1 ymdndle
nimero total de passes, passes de peito, passes D
quicados, passes sobre a cabeca, erros técnicos e N oosdies |

dribles, saidas de bolarea de execucado (dentro- _ Tentativa de lance livre perdida
fora do perimetro), lado da execucdo (esquerda- LT e de Fundo (39)

direita), e lances livres. ? Linha lateral (SO))

Na tentativa de avaliar o sistema de anotacao, Tempo restante no tempo de arremesso (22 sec)
as mesmas jogadas ofensivas foram analisadas @ remesso bemsucedo (dento do cleulo)
com o emprego do Sistema de Andlise " Area de aremesso 1 (nside!do garratio)
Videodigital Pr6- Basquete (Avid Sports Network), (ado Diretto - Right Side)

® Tempo restante no tempo de arremesso (16 sec)

fornecido pela rede nacional de transmissédo. O
software de andlise de dados consiste de dois
produtos: dados da central e andlise da partida.

Toda jogada pode ser instantaneamente vista com—— — : :
acesso variado videodigital. Figura 1 - Cadigos para jogadas ofensivas

Arremesso perdido (fora do circulo)

Area de arremesso 2 (perimeter/ do perimetro),
(Lado Isquerdo - Left Side)

Instrumentos — descricdo do sistema de anotacao
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Finalmente, alguns ndmeros sao usados RESULTADOS
nesse Sistema de Anotacdo. Cada tentativa de _
arremesso foi registrada junto com o nimero ddiPos de passe-drible

segundos restantes no relogio de arremesso. A anglise da correlaco interclasses revelou
Quando fo_ arre_megso f0|d bem'sgce?'do' €SSfima alta relacdo entre o sistema de anotacéo e a
nhumero foi escrito dentro de um circulo, € para,4jise de video para o namero total de passes

um arremesso perdido esse numero foi escrit _ )
fora, na parte de cima do circulo (1h e 1i). Todo ICC = 0,991; p<0,05). Os resultados revelaram

R ) / que 1-13 passes foram executados durante os
ataque foi dividido em duas partes: as areas d ¢ istrad lo sist d tach
dentro e as do perimetro. Quando a tentativa ggtadue registrados pelo sistema de anotacao €

arremesso é abaixo da cesta (area de dentro),pt?lo sistema de anallselde video. Além disso, as
nGmero “1” é escrito embaixo e fora do circulo, contagens para cada numero de passes (1 a 13)

e quando o arremesso é feito da area dfetuados durante um ataque foram quase
perimetro’ o numero “2" é escrito no mesmoidénticas quando feitas com a Uti“zagéo do
lugar que acima (1h e 1i); assim como ao laddistema de anotagédo proposto e com a analise de
dos niimeros “1” e “2” as letras “R” e “L” sdo Vvideo (Fig. 3). Os resultados para os diferentes
usadas para designar se o arremesso é feito dipos de passe estdo apresentados abaixo.

lado direito ou do lado esquerdo,
respectivamente (1h e 1i). Assim, o nimero de
arremessos bem-sucedidos ou perdidos en
conjunto com o tempo de arremesso e o lugar d
execucao é registrado para cada ataque (lhe 1l
Por fim, exemplos de ataques codificados| e 100 0 Anslise de Video
incluindo passes, dribles, erros técnicos, 501 {

resultado de arremesso, local de execucdo de  |[LAINIAIN| [ —

arremesso e tempo de arremesso estap 12345678 9101113
apresentados na Figura 2. Nimero de Passes

N
a
o

~—~ (U

zme>4z00

m Sist. de Anotagdo

¢

_ Figura 3 - llustra a diferenga entre o namero total de
AW (3 passes em ambos os sistemas - 0 de anotacdo e o de
\/ anélise de video

Tempo (16 sec)
passe 8dribles passe 2 dribles passe Arremesso bem sucedido

Os resultados revelaram que as contagens
— M MWW A, para cada numero de passes de peito (0 a 10)
foram similares entre os dois sistemas de
registro (Fig. 4) O coeficiente de analise da
N correlacao interclasses para o numero de passes
é (ICC = 0,992; p<0,05).

Tempo (19 sec)

passe 4 dribles passe 8dribles passe 2 dribles Erro Técnico

passe 1drible passe passe Base passe 7 dribles Arremesso sem sucesso

Figura 2 - Exemplos de Cédigos Ofensivos 30
0250

Andlise dos dados Ezoo

Todos os dados foram analisados utilizando4 ¢ **° w Sist. de Anotacéo
se a versdo 12.0 do SPSS (Chicago, IL). A "' 2Andlse deidee
andlise da correlacdo interclasses foi| *° I [
determinada para avaliar o sistema de anotagd ° 6 1 2 34506 78 10
comparando-o com o sistema de analise d¢ NUmero de Passes de Peito

videodigital, que foi utilizado como um critério — : -
metodolégico para a freqiiéncia da ocorréncidigura 4 - llustra a diferenca entre o nimero e passes

das habilidades ofensivas fundamentais. de peito para ambos os sistemas, o de anotac@e e o
analise de video
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Com respeito ao numero de passesvalores do sistema de anotacdo foram
quicados, os resultados indicaram que existsimilares aos registrados pelo sistema de
uma relacdo proxima para ambos os métodoanalise de video.
de coleta de dados. A analise da correlacéo
interclasses ICC = 0,995, (p<0,05; Fig. 5). As| 4
contagens para cada numero de passe m‘
quicados (0-4) foram quase iguais no sistemg ©60

N
~ Z1: . 50
de anotacao e na andlise de video. T
é 40 m Sist. de Anotagéo
g 30 O Anélise de Video
700 M 20 1l
| 10 i
. 5o 8 L LT
o 500 0246 810121416182022242729
.'F‘ 4007 Numero de Dribles
A 300 m Sist. de Anotacéo
G AL . . . ,
E 2001 DAndlise de Video Figura 7 - llustra a diferenca entre o numero de
M 1001 dribles para ambos os sistemas - o de anotacatee o
0- . analise de video
0 1 2 3 4
NUmero de Passes Quicados , . ,
Erros técnicos — saidas da bola da quadra — lances

Figura 5 - llustra a diferenca entre o numero de livres

passes quicados para ambos os sistemas, 0 de o ngmero de erros técnicos observados durante
anotacao e o de analise de video . .

um ataque foi da escala de 0-4. A contagem € guase

Similarmente. a analise da correlagéoidéntica para ambos os métodos de coleta de dados

interclasses mostrou uma alta relagéo entre 080 due diz respeito gurnovers. A correlagdo
dois sistemas de registro de dados para #terclasses entre o sistema de anotacéo e aeanalis
nimero de passes sobre a cabega, (ICC €€ video para o numero dernovers € 0,990
0,991, (p<0,05); Fig.6). A contagem medida (P<0,05; Fig. 8).

pelo sistema de anotacdo para cada numero de

passes sobre a cabeca (0-6) € igual a daque| 300
identificada pela analise de video. G250
N
T 200
600 é 150 m Sist. de Anotagéo
c E O Andlise de Video
8500’ M100
T 4001 50
E O Andlise de Video
M 2001 0 1 2 3 4
Numero de Erros Técnicos
0- Figura 8 - llustra a diferenca entre erros técnicos

0 1 2 3 4 5 6

Passes Sobre a Cabeca para ambos os sistemas - o de anotacdo e o de

analise de video

Figura 6 - llustra a diferenca entre o nimero de
passes sobre a cabeca para ambos os sistemas, o d As contagens de saidas de bola da quadra
anotacdo e de analise de video pelas linhas de fundo e lateral, efetuadas por
ambos os sistemas de coleta de dados estdo
A relagcdo entre o nimero de dribles gnresentadas na Figura 9. Os resultados
registrados com a utilizagdo dos doiSieyelaram alta correlagdo entre os dois

7

sistemas é alta, como indica a analise dasistemas (ICC = 0,989: p<0,05) para o

correlaf;aq interclasses  (ICC = 0,987, numero total de saidas da quadra. A analise
p<0,05; Fig.7). Os resultados revelaram que ~ .
0-29 dribles foram executados durante OSrevelou uma alta relacéo entre o sistema de

ataques registrados pelo sistema de anota(;a“aonot""@ao e a analise de video.
e pelo sistema de andlise de video. Os
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250 450

200

1507

m Sist. de Anotagdo
O Analise de Video

m Sist. de Anotagéo

1007 0 Anélise de Video

SmMO>»—HZ00
IMO>»>—Z00

501

Linha de Fundo Linha Lateral Do Garrafdo Do Perimetro
NUmero de Saidas da Bola Area de Execugdo

Figura 9 - llustra a diferenca entre as saidas daFigura 11 - Mede a area de execucdo em termos de
quadra para ambos os sistemas e de anotacéo “dentro do garrafdo” (1) e “dentro do perimetroy (2
analise de videos
Resultados similares foram obtidos para o

Os resultados indicaram que ha uma altdado (esquerda ou direita) de onde o arremesso
relagdo para ambos os sistemas de registrfpi realizado. Mais especificamente, as
no que concerne ao nimero de tentativas d€ontagens observadas foram quase idénticas
lances livres (ICC = 0,993; p<0,05; Fig. 10). utilizando-se qyalquer um dos sistemas (Fig.
Ha uma alta relagdo entre os sistemas d&Z). A correlagédo interclasses foi 0,997 e 0,998

: . . ara os lados da esquerda e da direita,
registro para as tentativas bem-sucedidas d espectivamente (p<0,05)
lances livres (ICC = 0,998; p<0,05). As e

contagens de arremessos de lances livre§
N . 900
foram quase idénticas para ambos 0S| gy
. C
sistemas de coleta de dados. o ;88
N 6001
T 5001 m Sist. de Anotacdo
195 g 4007 O Andlise de Video
c E 3001
S 190 M 2001
_'I\_‘ 1857 100
A 1801 m Sist. de Anotagéo 0- iy
G 1751 0 Andlise de Video Esquerda Direita
E Lado da Execugéo
M 1701
165 Figura 12 - Mede o lado de execucdo em termos de
1601 esquerda e direita
Total Do Garrafdo
Ndmero de Lances Livres
Figura 10 - llustra o nimero total de lances livres e DISCUSSAO

os que foram convertidos em pontos
Este estudo apresenta um novo sistema de
Area e lado da execucdo do arremesso anotacao para registrar as habilidades ofensivas
i fundamentais durante uma partida de basquete e
A contagem dentro de cada area (dogyglia esse sistema comparando-o aos resultados
garrafdo ou do perimetro) de execu¢dops obtidos através de um sistema de andlise de
registrada com o uso do sistema de anota¢égideo digital. Os resultados revelaram alta
proposto na quadra de basquete foi muitocorrelacdo interclasses para o sistema de
similar a contagem registrada com aanotagdo e para o sistema de analise de video,
utilizagdo do sistema de andlise de videopara todas as habilidades ofensivas
ap6s a partida (Fig. 11). Ha uma alta relagdgdundamentais (ICC = 0,987 - 0,998). As
entre os sistemas de registro para as areas g@ntagens de todas para as habilidades ofensivas
arremesso de dentro do garrafdo (ICC =fundament~als registradas utilizando-se o sistema
0,996; p<0,05) e do perimetttCC = 0,993: de anotacédo prqpo_sto para a guadra de b_asquete
foram quase idénticas as contagens registradas
p<0,05). - o1 ) . ,
utilizando-se a andlise de video apés as partidas.
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Uma das caracteristicas-chave deste sistema De acordo com Wilkes (1982), treinadores
de anotacdo é a sua flexibilidade. Treinadoresnalisam dados sobre suas equipes assim como
podem facilmente coletar os dados e ter aseus oponentes por muitas razdes. Analisando
informacdo que diz respeito as habilidadesperformances individuais ou de equipes,
ofensivas fundamentais. O sistema de anotacawtilizandoskalts e analises de video, treinadores
proposto fornece a sequéncia de movimentosentam entender os pontos fortes e fracos dos
ofensivos ocorridos durante uma jogada dgogadores que formam suas equipes. Esse
ataque em relacdo a seu resultado (bem-sucedidmnhecimento pode ser um excelente guia para
ou nao). Deve ser enfatizado que o resultado dapontar as fraquezas do ataque. Na esperanca de
jogada ofensiva é a interacdo entre variogosicionar a equipe de forma gque maximiza a
movimentos ofensivos individuais. Portanto o performance de seus jogadores, o treinador pode
sistema de anotacdo é essencial para que s basear em resultados de analises de video ou
treinador consiga modificar alguns aspectos dago que propde este novo sistema de anotacao.
jogadas ofensivas ou defensivas de sua equipéarias pesquisas tém sido conduzidas e muitos
e/ou ajustar a jogada de um atleta individualartigos escritos sobre estatisticas comparativas
para poder ver a jogada como um todo, quea direcdo de definir o valioso indice mais bem-
inclui passes, dribles, erros técnic@seas e sucedido (HILL, 1952; WITTHULN, 1971,
lados da execucdo do arremesso, saida deODD 1973; DODD,; RIFE, 1981, HERMAN,
quadra, jogadas e faltas. 1985; TAYLOR, 1986).

Além disso, o sistema de anotacdo proposto O sistema de anotacdo pode ser utilizado
pode ser utilizado para explorar as limitacdespara auxiliar os treinadores na construcdo ou
ofensivas dos oponentes, assim como as eficiénciasodificar seus planos de jogo durante a partida,
ofensivas, pois registra a frequéncia e a seqiénclBuscando melhorar as jogadas ofensivas e
de habilidades ofensivas fundamentais em umlefensivas da equipe. Um maior conhecimento e
ataque direcionado para a cesta, assim como pagansciéncia dos movimentos ofensivos em
arremessos errados. Especificamente, fornecelacdo aos resultados da jogada (sucesso ou
informagdes durante a partida sobre a utilizagao dffacasso), assim como as influéncias das
habilidades fundamentais em um ataque especifichabilidades ofensivas fundamentais especificas
Ainda, define a velocidade do jogo em termos de&obre a partida, pode ajudar os treinadores no
primeiro e/ou segunda parada e descreve 0 jogo dfesenvolvimento de jogadas ofensivas e
transicéo entre defesa e ataque. defensivas mais eficientes. O sistema de

O sistema de anotacéo determina o Ultimoanotacdo, que compara certos niveis de
movimento ofensivo (passe ou drible) antes de umapjlidades ofensivas fundamentais em relagéo
arremesso, ou o tipo de passe (peito, sobre gq resultados (sucesso ou fracasso), pode ajudar
cabeca, quicado) utilizado enquanto fomece,s jogadores a entender os respectivos papéis e
posicionamentos passados, assim como para Q.42 melhorar suas jogadas. Além disso, o

local do arremesso. Além disso, ele fornece o Iadgistema de anotacdo podera proporcionar aos
da execucdo em ataques feitos - ou da esquerda Ainadores um meio objetivo de comparar

da direita. Assim, treinadores podem habituar-se a S .
~ : Jogadores dentro de posicBes em particular. Essa
preparacao da partida na defesa do oponente.

O treinador pode, além disso, ob,[erferramenta pode ainda agir como um fator

: ~ : . . motivacional quando jogadores tém o objetivo
informacges para sua equipe no que diz respeltg‘e avaliar su qerforma#cg ofensiva em relaJ ao
a inter-relacdo entre o numero de passes, dribles, ® &

. . .~ as habilidades ofensivas especificas. Por fim, os
faltas, erros técnicos, saidas da bola pela linh L inadores podem ser ca :fzes de determinar as
de fundo e linha lateral que levam a uma jogad b P

- . . aguezas ofensivas e/ou defensivas de cada
ofensiva bem-sucedida, e sobre o lado e area é ?’;\dor em relacdo a uma seqiéncia especifica
execucdo da mesma jogada. O mais important 9 ¢ q P

. : . e movimentos ofensivos durante a partida, as
atributo do sistema proposto é que ele fornec P

diretamente a informacdo de todos os dado§Ua!s podem ser trabalhadas para melhorar a

durante os tempos técnicos, intervalos, e/ou ngerfggr‘i?l(jﬁ]gf'\gdslijglefngadgq;r']%; 50 DroBoSto &
final da partida. - ¢ao prop

um instrumento confiavel em fornecer informacdes
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imediatas e Uteis sobre as habilidades ofensivasabilidades ofensivas fundamentais individuais,
fundamentais durante tempos técnicos, intervalosomo dribles, passes, erros técniémsa e lado da
e/ou final de uma partida de basquete. Além dissgxecucdo do arremesso. O sistema de anotacdo
o sistema fornece uma sequéncia de movimentgzode ser usado por treinadores na preparacdo da
ofensivos efetuados durante uma jogada ofensivpartida e/ou na assisténcia aos treinadores na
em relacdo ao resultado (sucesso ou fracasso). Essanstrucdo ou modificacdo dos seus planos de
€ uma importancia particular, j& que o resultado daartida, durante o jogo.

z

jogada ofensiva € uma interacdo entre varias

INTRODUCTION AND EVALUATION OF A NEW NOTATION SYSTEM FOR RECOR DING OFFENSIVE
FUNDAMENTAL SKILLS DURING A BASKETBALL GAME

ABSTRACT

Purpose: The aims of this study were: (a) to present a Netation System for recording offensive fundamestdlls during
basketball game and (b) to evaluate this systerrohyparing the results with those obtained by Didiideo Analysis system.
Methods: Fifteen basketball games and 1,039 offensive mayise Greek Men's Championship League, Divisiowdre used as
sample to record the offensive fundamental skdlagithe proposed Notation System and the Digidé® Analysis. The Notation
System recordings were based on numbers, symhiblstiers. The digital video analysis was perforimgthe software Avid Sports
Network. The recordings of offensive fundamentdissiacluded the number of total passes, chestgsadounce passes, overhead
passes, dribbles, turnovers, out of bounds, arexazfution (inside-perimeter), side of executi@fi-fight), and successful free-
throws. Interclass correlation coefficient was useevaluate the Notation system vs. Video Analfisults: The results revealed a
high interclass correlation coefficient for theatimn system and video analysis for all offensivedamental skills (ICC = 0.987 —
0.997; p<0.05). The counts of all offensive fundatakeskills recorded using the proposed Notatiostedy in basketball court were
almost identical with the counts recorded using\fldeo Analysis system after the gan@onclusion: The proposed Notation
System is a reliable instrument for providing imraeeland useful information for the offensive fumeatal skills during time-outs,
half time, and/or end of the basketball game. Totafibn System can be used by coaches for scatithgame preparation, and/or

to assist the coaches in shaping or modifying tiaine plan during the game.

Key words: Basketball. Game analysis. Evaluation.
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